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Trådløs kommunikation med VIC-20 


»Hvorfor ikke bruge VIC-20 
til trådløs kommunikation 
(TTY)«, spørger kleinsmed 
Kjeld Nielsen. Han er - som 
tusinder af andre - radioama¬ 
tør i sin fritid, og nu vil han 
forsøge sig med den form for 
radiokommunikation, som 
fungerer med transmission af 
fjernskriversignaler - med 
andre ord udsendelse af 
skrevne tekster, som modta¬ 
gerne kan få skrevet ud på en 
fjernskriver, der er koblet til 
en modtager. 

- Der er mange fordele ved at 
sende skrevne meddelelser, 
TTY, forklarer Kjeld Niel¬ 
sen. 

Signalerne består af »dut« og 
pauser, og det er rytmen i dis¬ 
se »dut«, som bestemmer, 
hvilken tekst man sender. 

- Og radioamatører har brugt 
hjemmedatamater til erstat¬ 
ning for de langsomme og 
larmende »gammeldags« 
fjernskrivere lige siden hjem¬ 
medatamaterne kom frem, 
siger Kjeld Nielsen. Nu vil han 
sammen med en gruppe ra¬ 
dioamatører fra Århus dels 
skrive programmel og dels la¬ 


ve interface, så VIC-20 kan 
fungere sammen med en 
TTY-sender-modtager. 


- Der er ingen tvivl om, at det 
kan lade sig gøre at rigge 
VIC-20 til, så den kan bruges 


til opstilling af tekst og siden 
styre transmissionen af den- 
Fortsættes side 2 


Kjeld Erik Nielsen: - Vi er ikke helt færdige med at diskutere, hvordan VIC skal laves om til en TTY- 
maskine. (Foto: Hans Otto). 
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Fortsat fra forsiden 

netekst, forklarer Kjeld Niel¬ 
sen. Den lille TV-skriveflade 
egner sig godt til de mange 
korte meddelelser, vi sender 
til hinanden, og tastaturet på 
VIC-20 er da mange gange 
bedre end fjernskriverta¬ 
staturet. Har man en printer, 
er det ingen sag at få en papir¬ 
kopi af transmissionen - og 
då flere og flere radio¬ 
amatører efterhånden bruger 
datamater med f.eks. grafik, 
tror jeg vi kan vente mange 
interessante radiokommuni¬ 
kerede billeder. 


Digitalisering 

- Det er muligt, forklarer se¬ 
niorsergent Søren Mogen¬ 
sen, Åbybro ved Ålborg, at 
digitalisere et TV-kamera- 
billede, og sende det som 
TTY - og få det ud på printer 
ganske på samme måde som 
kendte »computerbilleder« 
af Nuser, kalenderpiger og 
hvad man ellers kan forestille 
sig. 

Søren Mogensen beretter vi¬ 
dere, at der er gået sport i at 
sende sådanne »videogram- 
mer« til hinanden inden for 
radioamatørkredse - over he¬ 
le kloden. Man sender bille¬ 
der af sig selv, familien eller 
andre . . . Radioamatørerne 
er ikke mere »blinde«, som 
plejer venskaber alene med 
stemmen. Kommunikatio¬ 
nen er blevet langt mere total 

- og det skyldes i høj grad 
hjemmedatamaterne, siger 
Søren Mogensen, som selv 
sender og modtager TTY på 
en efterhånden bedaget 
printkortcomputer. 


Diskussion 

Kjeld Nielsens århusianske 
projekt er endnu i planfasen. 

Der skal bruges nogle »stum¬ 
per« til hans VIC-20. Nogle 
af dem må han formentlig la¬ 
ve selv, mens andre er i han¬ 
delen. 


Udskrifter af tal-kolonner 
bliver pænest, når man kan 
holde en lige høj re margin -og 
der er flere måder at gøre det 
på. 

Fra Ann Hansen, som har ar¬ 
bejdet med bl.a. et afbeta¬ 
lingsprogram, har VI & VIC 
modtaget anvisning på, 
hvordan problemet let kan 
løses. 

- Man kan foretage en for¬ 
mattering, som sikrer den 
højre margin, fortæller Ann 
Hansen, men der er faktisk 
en lettere måde at få tal¬ 
kolonner til at stå pænt under 
hinanden. 

Metoden kan kort beskrives 
på denne måde: Det tal, der 
skal printes, læses som en 
streng, og i en subrutine be¬ 
regnes det, hvor mange tom¬ 
me pladser, der skal være fra 
teksten slutter til tallets første 
ciffer. 

Rutinen ser sådan ud: 

700 RR$ = STR$(P/100): 
GOSUB 900 

710 PRINT = 4,A$; SPC(S); 
RR$ 

900 QQ = LEN(RR$): S = 
15-QQ: RETURN 


- Men jeg har ikke de store 
summer at investere, siger 
han, så begivenhederne skri¬ 
der ikke frem i lynfart. Mine 
kammerater og jeg er heller 
ikke nået til vejs ende med at 
diskutere, hvordan vi kan la¬ 
ve VIC-20 om til en TTY- 
maskine, så den bliver så ef- 


I linie 700 er P = kr./øre be¬ 
løb, og i linie 710 er A$ tek¬ 
sten til beløbet. 
Forudsætningen for, at sy¬ 
stemet virker er, at alle tek¬ 
ster er lige lange, og Ann 
Hansen fortæller, at hun la¬ 
der alle tekster være 10 ka¬ 
rakterer. Hvis de er kortere, 
fylder hun ud med mellem¬ 
rum. 

For at det skal lykkes, er det 
også nødvendigt, at beløbene 


fektiv og smart som muligt - 
men der er for mig ingen tvivl 
om, at VIC-20 er den mest 
egnede, på grund af compu¬ 
terens operativsystem og 
mange andre fikse detaljer 
ved VIC-20. 


ikke har flere decimaler, end 
der er brug for. Det kan gøres 
ved at anvende INT(X) kom¬ 
mandoen, men tilbage står 
også et lille problem med de 
øre-beløb, som slutter med et 
nul. 

Herom siger Ann Hansen, at 
hun benytter en lille rutine, 
der kontrollerer, om karak¬ 
teren i tredjesidste kolonne er 
et punktum - hvis ikke skal 
der printes et nul mere. 


DJURSLAND 

DATA 

Nordhavnsvej 1 
8500 Grenå 
Tlf. (06)32 64 11* 


Kirkegade 4 
8900 Randers 
Tlf. (06) 43 42 00* 



Sådan printer man 
med lige højre margin 
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Gratis program til læserne: 

VI & VIC’s huske-system 


Et venligt menneske har be¬ 
klaget sig over, at han ikke 
blev ringet op på det tids¬ 
punkt, der var aftalt - og en 
spids bemærkning om, ikke 
redaktionens computer kun¬ 
ne vække os, blev taget helt 
bogstaveligt. 

Resultatet blev et program, 
der kan løse en hel vifte af op¬ 
gaver med det fælles træk, at 
der kan indtastes data i en til¬ 
fældig rækkefølge - og de 
samme data præsenteres så i 
kronologisk orden og på de 
tidspunkter, der blev valgt 
ved indtastningen. 
Programmet er temmelig 
langt og ville kræve megen 
plads, hvis det skulle bringes 
her i bladet. Vi vil derfor i ste¬ 
det tilbyde interesserede 
abonnenter på VI & VIC en 
gratis båndkopi af program¬ 
met. (Dog må man selv betale 
forsendelse og det tomme 
kassettebånd). 

To versioner 

Vi har udarbejdet to versio¬ 
ner af HUSKE-programmet: 
Et der arbejder på 24 timer - 
og et, der rækker over en hel 
uge. Det første program skal 
have 4500 bytes, mens uge¬ 
programmet kræver 7500 by¬ 
tes. I begge tilfælde skal der 
endvidere være RAM-hu- 
kommelse til indtastningen 


af de ting, man skal mindes 
om. 

Ideen i HUSKE-systemet er, 
at man til enhver tid skal kun¬ 
ne foretage et input, hvoref¬ 
ter VIC sørger for at anbringe 
oplysningerne i deres rette 
kronologiske sammenhæng 
med de øvrige input. 

På skærmen vil man i syste¬ 
mets normale drift til enhver 
tid have et digitalur, der vi¬ 
ser, hvad klokken er netop nu 
(og i ugesystemet står der 
endvidere, hvilken dag det 
er). Dertil kommer en liste, 
der er så lang, som pladsen 
tillader, med de nærmest 
forestående outputs. De ting, 
man skal mindes om samme 
dag, står øverst i kronologisk 
orden - og neden under står li¬ 
geledes i kronologisk orden 
de ting, der hører til den næ¬ 
ste dag (disse er markeret 
med en stjerne). 

I døgnsystemet kan der gem¬ 
mes oplysninger op til 24 ti¬ 
mer frem, og i ugesystemet 
kan der gemmes oplysninger 
vedrørende andre dage end »i 
dag« og »i morgen«. Disse 
kommer dog ikke op på skær¬ 
men, før de hører til katego¬ 
rien »i morgen«. 

100 input 

I ugeversionen er der gjort 
plads til i alt 100 inputs, og i 


døgnversionen er der plads til 
50 inputs. Disse tal kan dog 
let ændres efter brugerens 
ønske. 

For mange vil det nok være 
utilfredsstillende at skulle 
optage sin VIC (og et TV-ap- 
parat) permanent med en op¬ 
gave som denne - men vi fore¬ 
stiller os, at en lille hyre¬ 
vognscentral kunne bruge sy¬ 
stemet til registrering af be¬ 
stillinger. Hoteller vil kunne 
bruge den til at vække gæster¬ 
ne på de rigtige tidspunkter - 
og i det hele taget kan syste¬ 
met bruges overalt, hvor be¬ 
hovet består i at registrere 
tidspunkter sammen med op¬ 
lysninger. Input kan foreta¬ 


ges i vilkårlig rækkefølge - og 
output kommer i kronolo¬ 
gisk orden. 

For VI & VIC’s læsere vil 
programmet sikkert være in¬ 
teressant som studieobjekt. 
Det viser bl.a., hvordan man 
undgår at skrive mere på 
skærmen, end der er plads til. 
Her er brugt kommandoen 
PEEK(214), som holder øje 
med, hvilken linie, cursoren 
befinder sig på, og på samme 
måde PEEKer programmet 
sig frem til oplysninger om, 
hvor langt hen på skærmen, 
der er skrevet. På denne må¬ 
de er det (næsten) lykkedes at 
undgå grimme orddelinger i 
de oplysninger, der kommer 
frem på skærmen, og der er 
også taget højde for, at tids¬ 
punkterne skal stå pænt un¬ 
der hinanden uanset om der 
er to, tre eller fire cifre. 



Ja tak. Send mig en kassettebånd-kopi af VI & VIC’s huskesystem. Som abonnent på VI & VIC betaler jeg ikke 
noget for programmet, men 15,- kr. til dækning af det tomme bånd og forsendelsen. 

Beløbet vedlægges □ 

Medsend girokort til indbetalingen □ 

Jeg tegner samtidig abonnement på VI & VIC □ 

NAVN:_ 

ADRESSE: _ 

POSTNR.: _BY: _ 


Kuponen sendes til VI & VIC, Kornager 29, 7100 Vejle. 
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Ml & VIC 


Mere om kvikfind 


I sidste nummer af VI & VIC 
bragte vi et »Kvikfind«-pro- 
gram, som kan anvendes til 
hurtigt og let at finde frem til 
et bestemt program, der er 
lagret på kassettebånd. 

Fra Michael Bødstrup Han¬ 
sen, Duevej 16, 2000 Køben¬ 
havn F. har vi modtaget et 
forslag til forbedring af pro¬ 
grammet. 

Han synes ikke, der er grund 
til at sætte 6 sekunders spole¬ 
tid af til hvert program, der 
lagres på bånd, og vi kan kun 
give ham ret i, at det er mere 
logisk at bruge så megen 
plads på båndet, som det en¬ 
kelte program rent faktisk 
optager. 

Michael Bødstrup Hansen 
skriver: 


Kan man beskytte sine pro¬ 
grammer således, at de ikke 
kan SAVEs? 

Dette spørgsmål stilles af 
Jens Jakobsen, Lyngens 
Kvarter 256 i Herning. Jens 
Jakobsen peger på, at det er 
muligt at hindre LISTning af 
et program. 

Desværre må vi erkende, at 
det ikke er muligt at sikre et 
program, som er gemt f.eks. 
på kassettebånd, så det ikke 
kan kopieres, men det er let at 
forstå interessen for dette 
emne. Den, der har udviklet 
et program, vil naturligvis 
gerne have mulighed for at 
bestemme hvem, der må (og 
ikke må) få glæde af resulta¬ 
terne af arbejdet. 

Forsøgene på at finde meto¬ 
der til at sikre programmer 
optager programmører over¬ 
alt - og det er helt sikkert, at 
den, der finder en simpel løs¬ 
ning på det meget enkle pro¬ 
blem, vil skynde sig at sikre 


Efter at have prøvet jeres ud¬ 
mærkede kvikfind program i 
VI & VIC føler jeg, at der er 
behov for en enkelt forbed¬ 
ring. Da ikke alle program¬ 
mer er lige lange, går der en 
masse båndplads og tid til 
spilde ved at inddele båndet i 
faste blokke å 6 spolesekun¬ 
der. De 6 spolesekunder sva¬ 
rer til ca. 90 sekunder 
»LOAD«, hvilket igen kan 
indeholde ca. 4600 byte. Det 
er alt for meget til mange 
programmer og for lidt til an¬ 
dre. 

En mere nærliggende løsning 
er at variere længden af de 
blokke, der er til rådighed af¬ 
hængig af programmets 
længde, og det kan gøres med 
meget få ændringer/tilføjel¬ 
ser til »Kvikfind«. 


sin idé mod kopiering - for 
den vil være meget værdi¬ 
fuld. 


Følgende skal ændres: 

110 FOR 1 = 1 TON: READ 
A$(I),B(I): NEXTI 
REM B(I) læser længden af 
programmet. 

135 FOR W = 1 TO N: 
BF = BF + B (W): NEXT W: 
PRINT ” 54-BF; "BLOK¬ 

KE FRI" 

REM Tælleren BF opsum¬ 
merer den samlede længde af 
alle programmer. Da de 
bånd, jeg bruger (C 10), har 
18 »spolesekunder« på hver 
side, og da den mindste blok, 
jeg ønsker at kunne udnytte, 
er på 'A spolesekund = 15 se¬ 
kunder »load«, har jeg 18 
spolesekunder x 3 = 54 blok¬ 
ke til rådighed. 

54-BF fortæller hvor mange 
blokke, der er tilbage. 

205 FOR Q = 1 TO J-l: T = 
T + B (Q) 

REM Opsummerer det antal 
'A sekunder, der skal spoles 
frem. J er jo det program¬ 
nummer, der blev indlæst i 
linje 140. 

240 IF ABS (TI-A)< T*20 
THEN 240 

REM Spoler T 20/60 sekun¬ 
der frem. 

Med denne ændring er det be¬ 
tydelig hurtigere at finde det 
rigtige program på båndet, 
blot man husker at indføje 
programlængden i DATA 
linjen: 


310 DATA TANK VERSUS 
UFO, ll,KILLERCOMET, 
7 ... o.s.v. 

Når man er færdig med pro¬ 
grammet på et bånd, noterer 
man blot hvor mange sekun¬ 
der det tager at »SAVE« eller 
»VERIFY« det, og dividerer 
det antal sekunder med 15, 
hvorefter man har det antal 
blokke, der skal bruges. Det¬ 
te tal anbringes så efter pro¬ 
grammets navn i linje 310. 
Der skal selvfølgelig rundes 
op, hvis regnestykket ikke 
passer! 

Redaktionen har talt med 
Michael Bødstrup Hansen 
om, hvordan man lettest fin¬ 
der ud af, hvor langt et givet 
program egentlig er. Han 
foreslår, at man bruger kom¬ 
mandoen PRINT FRE(x) for 
at finde ud af, hvor mange 
bytes, der er tilbage efter at 
programmet er tastet ind. 
Hvis man ved, hvor mange 
bytes pr. sekund, man kan 
LOADe, er sagen klar. 

Vi har også forsøgt os med et 
lille program (som f.eks. 
kunne bygges ind i linienum¬ 
mer-programmet, der også 
blev bragt i sidste udgave af 
VI & VIC). 

Det er et program, som finder 
ud af, hvor lang tid, det tager 
at VERIFY et program - men 
det ser ud til, at der går uor¬ 
den i variabierne TI og TIS, 
når man bruger kommando¬ 
erne LOAD, SAVE og VE¬ 
RIFY. 

Så det kan godt være, den en¬ 
kleste løsning er at kigge på 
sit ur, mens man SAVEr 
programmet? 

Under alle omstændigheder 
skal man nok selv eksperi¬ 
mentere lidt med sagen. Ikke 
alle bruger Commodore- 
båndoptageren, og båndop¬ 
tagerne kan have forskellige 
spolehastigheder i forhold til 
spillehastigheden. Ved lange 
bånd skal man også være op¬ 
mærksom på, at der spoles 
mindre pr. sekund i starten 
end i slutningen af båndet. 

Vi vil derfor gøre Michael 
Bødstrup Hansens råd til 
vort: Rund op, når der sættes 
plads af på båndet. 


Lad VI & VIC 
hjælpe dig 

VI & VIC skal være med til at du kan få mere 
fornøjelse af din VIC-20, og derfor indbyder 
vi dig til at komme med dine praktiske eller 
mere teoretiske spørgsmål. 

Pladsen vil naturligvis sætte grænserne for, 
hvor mange spørgsmål, der kan blive besvaret 
her i bladet, men vi vil naturligvis først og 
fremmest lægge vægt på at besvare de 
spørgsmål, som optager mange VIC-brugere. 

Skriv til VI & VIC på adressen Kornager 29, 
7100 Vejle, hvis du har spørgsmål, du gerne 
vil have behandlet. 


Umuligt at sikre 
programmerne 


4 










Sådan arbejder linieprogrammet 


63994 INPUT'TJSTRRT LINIE"; ft = I NPUT "^SPRING"; B= P0KE2;B: PRINT"T 

63995 B-R/256 : POKEØ; < B-1NT < B >)#256 : POKE1;B : PRINTR; 

63996 GETRI : PRINTfi#; : IFfi$OCHR$< 13)THEN 63996 

63997 PRINT"G0T063998" = F0RR=631T0634 = POKER;145 = NEXT = POKER;13■P0KE636;13-P0KE198; 
6 : END 

63998 PRINT"m u : F0RR=1T03 ; PRINT" " : NEXT PR I NT "Tn" 

63999 R=PEEK < 0) +256#PEEK ( 1 > +PEEK < 2 > : GOT063995 


Den automatiske linienum¬ 
merering, som vi gav opskrif¬ 
ten på i sidste VI & VIC, inde¬ 
holder nogle tomme pladser, 
d.v.s. ordmellemrum, som 
programmet selv skal taste 
ind på rette tid og sted. 

I programlistningen var disse 
pladser bogstaveligt talt tom¬ 
me, med det resultat, at pro¬ 
grammet kom til at virke 
uden den elegance, som det 
netop var hensigten at opnå. 
Problemet opstod i linie 
63998, hvor der er to anfør¬ 
selstegn uden noget imellem. 
Her skulle have været ni ord¬ 
mellemrum, som skal skrives 
hen over instruktionen 
G0T063998. Printinstrukti¬ 
onerne »2 OP« og »3 OP« i 
samme linie dækker over, at 
cursoren skal henholdsvis to 
og tre linier op. 

For at enhver skal kunne bru¬ 
ge programmet, gengiver vi 
her programlistningen så¬ 
dan, som den ser ud, når den 
er printet ud på VlC-printe- 
ren. 

Vi har også fået henvendelser 
fra VIC-læsere, som spørger, 
hvordan programmet egent¬ 
lig arbejder. 


Jeg læste med interesse i VI & 
VIC nr. 1 om programmet til 
automatisk linie nummere¬ 
ring. 

Det er et meget anvendeligt 


Det springende punkt er linie 
nummer 63997, hvor pro¬ 
grammet skriver ordene 
G0T063998, efterfulgt af en 
serie POKE-kommandoer, 
hvorefter programmet mø¬ 
der instruktionen END. 

De hukommelses-adresser, 
der her POKEs data ind i, hø¬ 
rer til tastaturets buffer, der 
omfatter hukommelses¬ 
adresserne 631 - 640. (Læsere 
af VIC Revealed vil på side 53 
finde en lille fejl, idet bogen 
angiver 632 som den første 
adresse i denne buffer). 
Adressen 198 har også at gøre 
med tastaturets buffer, idet 
VIC på denne plads holder tal 
på, hvor mange karakterer, 
der ligger i bufferen og venter 
på at blive aktiveret. 

Ad bagvejen 

Det, der sker i linieprogram¬ 
met er således, at linien 
G0T063998 printes på 
skærmen, hvorefter pro¬ 
grammet POKEr data ind i 
bufferen - man kan sige, at 
datamaten selv trykker på 
knapperne. Disse input ad 
bagvejen får ingen betyd¬ 
ning, så længe programmet 
kører, men så snart det stand¬ 
ser, aktiveres de. 


program, men det har en fejl: 
Man kan ikke se cursoren. 
Jeg vil derfor tillade mig at 
komme med en lille forbed¬ 
ring. 


Når programmet når frem til 
instruktionen END, kommer 
der en tom linie på skærmen, 
og dernæst en linie med ordet 
READY. 

Når programmet standser, 
undersøger VIC, om der fin¬ 
des noget i tastaturets buffer - 
og i adresse 198 finder den 
oplysning om, hvor mange 
karakterer, der står på »ven¬ 
telisten«. 

Først aktiveres CHR$ 145 fi¬ 
re gange. Denne karakter er 
»cursor op«, og den findes i 
631,632, 633,634. 

Nu vil cursoren befinde sig på 
den programlinie, som bru¬ 
geren netop har skrevet. Den 
linie bliver lagt ind i program¬ 
met, når hukommelsesadres¬ 
se 635 bliver aktiveret. Her 
findes nemlig CHR$ 13, der 
dækker over RETURN. Med 
denne manøvre springer cur¬ 
soren ned på den linie, hvor 
programmet tidligere skrev 
G0T063998, og her aktive¬ 
res så indholdet af den næste 
hukommelsesadresse (636), 
der også er en RETURN. 

Nå det sker, udfører VIC 
ordren i linien G0T063998. 
Programmet går altså i gang 


Kommandoen POKE 204,0 
vil få cursoren til at blinke, 
mens den venter på en karak¬ 
ter. 

Linie 63996 vil da se ud som 
følger: 

63996 POKE 204,0:GETA$: 
PRINTA$;:IF A$<>CHR$ 
(13) THEN 63996 
Cursoren kan efterlade en lil¬ 
le blå prik på linien, men det 
betyder intet. 

HK Århus 


igen - og det første, der sker 
er, at cursoren igen bevæges 
op, og med tre linier, hver 
indeholdende ni ordmellem¬ 
rum overskrives linierne 
G0T063998, en tom linie og 
linien med ordet READY. 
Hvis man har • forkortet 
GOTO, kan man nøjes med 
syv ordmellemrum. 

Herefter har cursoren bevæ¬ 
get sig ned over skærmen, så 
der bliver meget stort mel¬ 
lemrum mellem de program¬ 
linier, brugeren skriver ind - 
og derfor er den næste in¬ 
struktion tre cursor op-be væ¬ 
geiser. 

Således bragt på plads fort¬ 
sætter programmet med at 
beregne det rette linienum¬ 
mer til næste programlinie, 
der skal skrives, og det 
PRINTes på skærmen. 

Hvorfor 

POKE og PEEK? 

Man kan undre sig over, 
hvorfor der i programmet er 
gjort nogle krumspring med 
at gemme oplysningerne om 
første linienummer og den 
ønskede afstand mellem 
programlinierne i maskinens 
hukommelsesadresser 0,1 og 
2 . 

Forklaringen er, at man ikke 
kan lagre disse oplysninger, 
som almindelige variable, 
fordi de variable slettes, når 
man ændrer i programmet - 
og VIC skelner ikke mellem 
linienummer-programmet 
og det nye program, bruge¬ 
ren er i færd med at skrive. 
For VIC er der tale om ét 
program. 

Variable placeres i hukom¬ 
melsen så tæt ved program¬ 
met som muligt - og det bety¬ 
der, at de variable skal flyt¬ 
tes, når programmet bliver 
længere (eller kortere). Der¬ 
for benytter dette program de 
hukommelsesadresser, som 
ellers hører til USR-funktio- 
nen. I disse adresser kan der 
kun lagres tal fra 0 til 255, 
men da programlinierne kan 
tildeles numre op til 63999, 
omsættes linienumrene til 2- 
cifrede tal i et 256-talsystem. 


Cursoren kommer 
frem på 
skærmen igen 
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VI & via 


Programmerne bliver testet 
inden de kommer i VI & VIC 


Efter at jeg købte det første 
nummer af Deres blad VI & 
VIC, har jeg indskrevet det 
lille program »AUTOMA¬ 
TISK NUMMERERING AF 
LINIER«, men desværre 
uden resultat, idet program¬ 
met ikke vil køre i min nylig 
erhvervet VIC-20 computer. 
Det skulle jo gerne være mu¬ 
ligt, selv for en nybagt VIC- 
20 ejer, uden noget som helst 
kendskab til computere, at få 
et så lille program til at køre, 
og i særdeleshed når pro¬ 
grammet er lavet til VIC-20. 
Jeg håber derfor på, at jeg i 
det næste nr. af VI & VIC vil 
få en nærmere forklaring på, 
hvad årsagen kan være. 


Samtidig vil jeg (og sikkert 
mange andre) gerne vide om 
programmer, der fremtiden 
trykkes i bladet, er prøvekørt 
i en VIC-20 computer. 

H. Nielsen 
Th. Sauersvej 5 
9000 Aalborg 


Forhåbentlig vil gennemgan¬ 
gen af programmet og den 
nye udlistning give svar på 
spørgsmålene om linienum¬ 
mereringen. 


Vi er helt enige med brev¬ 
skriveren om, at program¬ 
mer, der er skrevet specielt til 
VIC-20, også skal kunne kø¬ 
re på en VIC. 

Derfor tester vi naturligvis 
også de programmer, som vi 
bringer i bladet. 

Men det kan ikke blive mere 
end en meget kort test, der 
sandsynliggør, at program¬ 
met kan køre. Vi tør ikke 
love, at programmerne er 
fejlfri under alle forhold. 
Nogle fejl vil måske først vise 
sig ved en spidsfindig fejlbe¬ 
tjening eller under en meget 
sjældent forekommende til¬ 
stand i programmet. 


Professionelle leverandører 
af programmer har det på 
1 samme måde: Først når pro¬ 
grammerne har været i drift i 
lang tid og eventuelle fejl er 
rettet, kan man stå inde for 
deres driftssikkerhed. 

Når vi her lover, at program¬ 
merne bliver testet, inden de 
bringes i bladet, drejer det sig 
i første række om de pro¬ 
grammer, redaktionen frem¬ 
skaffer - og normalt vil det 
også gælde de programmer 
(eller programdetaljer), som 
læserne indsender. Men vi vil 
tillade os at bringe sådanne 
programmer som læserind¬ 
læg uden at have testet dem 
igennem på alle leder og kan¬ 
ter. 

Det gælder f.eks. idéerne i 
dette nummer om printning 
med lige højre margin og 
ændringsforslaget til Kvik- 
find-programmet. 

red. 


LOAD ERROR 


Det indebærer mange fordele 
at have en kassettebåndopta¬ 
ger til at lagre programmer og 
data, men der kan opstå van¬ 
skeligheder. 

Heldigvis er problemerne 
sjældne - og der er en del, man 
selv kan gøre for at undgå 
ubehagelige overraskelser. 
LOAD ERROR (indlæs¬ 
ningsfejl) er en trist medde¬ 
lelse at få op på sin skærm - 
ikke mindst, hvis det genta¬ 
ger sig i næste forsøg. Her er 
nogle tips, som kan være nyt¬ 
tige - og kan man bare redde 
ét program, som man måske 
har lagt et stort arbejde i, er 
det nok ulejligheden værd at 
gøre lidt ekstra ud af behand¬ 
lingen af bånd og båndopta¬ 
ger. 

Her er fire måder at sikre sig 
mod LOAD ERROR: 

1. Stram nye bånd. 

Hvadenten der er tale om 
uindspillede bånd eller bånd, 
man har anskaffet med fær¬ 
dige programmer, er det en 
god idé at stramme båndene 


på spolerne. Det sker ved at 
man spoler hurtigt frem til 
den anden ende af båndet og 
derefter spoler hurtigt hele 
vejen tilbage. 

Denne fremgangsmåde kan i 
nogle tilfælde forhindre 
LOAD ERROR på grund af, 
at båndet ligger for løst i kas¬ 
setten. 

2. Placeringen af 
kassettebåndoptageren 

Uvedkommende signaler, 
som der undertiden kan være 
masser af i luften, skulle nor¬ 
malt ikke skabe problemer, 
men nogle af de alvorligste 
problemer i denne kategori 
kan undgås, hvis man place¬ 
rer båndoptageren (og bån¬ 
dene) med omtanke. 

Det kan være svært at påvise 
nøjagtigt, hvilken risiko der 
er ved at have forskellige støj¬ 
kilder i nærheden, men test 
hos Commodore har afslø¬ 
ret, at der forekommer flere 
indlæsnigsfejl, når man stil¬ 
ler båndoptageren oven på 
fjernsynsapparatet. 


Der er også grund til at tro, 
kablet fra VIC til kassette¬ 
båndoptageren kan opfange 
forstyrrende impulser, hvis 
den er rullet op. Rådet må 
derfor være: Placer båndop¬ 
tageren væk fra TV-appara- 
tet og lad kablet være rette ud 
så godt som det nu kan lade 
sig gøre. 

3. Justering og rengøring 

På samme måde som enhver 
anden båndoptager skal da¬ 
ta-båndoptageren også vedli¬ 
geholdes. Det betyder, at 
man altid skal være sikker på, 
at tonehovedet er korrekt ju¬ 
steret - og det skal naturligvis 
være rent. Rengøringen kan 
man selv klare, men justering 
er en opgave, der kræver en 
fagmand. 

4. Dubletter 

En ekstra sikkerhed kan be¬ 
stå i simpelthen at lagre 
(SAVE) sine programmer to 
eller flere gange. Skulle der 
ske noget med den ene kopi, 
har man stadig den anden (el¬ 


ler tredie) at falde tilbage på. 
Fremgangsmåden er meget 
enkel, for det kan lade sig gø¬ 
re at dubblere programmerne 
i én arbejdsgang. Skriv blot 

q^IpHpq* 

SAVE »PROGRAM 1«: 
SAVE »PROGRAM 1« 

- og tryk på RETURN. 

På skærmen gives der besked 
om at trykke på RECORD og 
PLAY på båndoptageren - og 
når det er sket, SAVEs pro¬ 
grammet to gange. Der er ik¬ 
ke noget i vejen for, at man 
kan give programmet et nyt 
navn i kopi-versionerne. 

Når man har gjort sig den 
umage at lagre sit program to 
gange, vil det også være na¬ 
turligt at tjekke af, at de nu 
også er lagret korrekt. 

Det sker ved at bruge VERI- 
FY kommandoen, og den 
kan også skrives flere gange 
med kolon imellem. Så vil 
VIC kontrollere, at begge (el¬ 
ler alle tre) kopier på båndet 
er identiske med det pro¬ 
gram, der ligger i VIC’ hu¬ 
kommelse. 
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¥l&VICc 


VIC løser administrative 
opgaver i små firmaer 


VIC-computerne kan være et 
spændende legetøj for den, 
som ønsker at trænge ind i da¬ 
tabehandlingens forunderli¬ 
ge verden, men de kan også 
blive et meget værdifuldt og 
effektivt værktøj for den, 
som har et regulært behov for 
løsning af f.eks. administra¬ 
tive opgaver. 

En af de virksomheder, som 
har engageret sig i denne side 
af VICs muligheder, er Bilda¬ 
ta A/S, som kan præsentere 
et komplet administrativt sy¬ 
stem, bygget op omkring 
VIC. Systemet er designet til 
at løse opgaver inden for fak¬ 
turering, kundebogholderi 
og hovedbogholderi. 

Direktør J. Walther Peter¬ 
sen, Bildata A/S, siger til VI 
& VIC, at han undertiden 
bliver præsenteret for på¬ 
stande om, at VIC er for lille 
til virkelig at kunne løse ad¬ 
ministrative opgaver i en 
virksomhed. 

- Naturligvis har dette system 
(som ethvert andet) sine be¬ 
grænsninger, men de ligger 
meget højere end skeptikerne 
tror. Med vort system kan vi 
tilbyde en samlet løsning, der 
kan holdes under 30.000 kr. 
for datamat, 12 tommer 
skærm, printer, diskettesta¬ 
tion og den nødvendige 
RAM-udvidelse. 


Hovedbogholderiet har au¬ 
tomatisk udskrivning af ba¬ 
lance, periodens omsætning 
og omsætning fra årets start 
til dato og fordeling af om¬ 
sætningen på konti. 

Walther Petersen fortæller, 
at Bildata A/S er en virksom¬ 
hed, der tilbyder special¬ 
systemer til mellemstore 
virksomheder i autobran¬ 
chen. Men selv om disse sy¬ 


stemer ikke er baseret på 
meget store virksomheder, er 
de alligevel større, end det er 
nødvendigt for den helt lille 
virksomhed. - Og her kom¬ 
mer »håndværkerløsningen« 
med VIC ind i billedet. 

Det første problem, der skal 
løses, når sådanne systemer 
skal markedsføres, drejer sig 
om udvikling af egnede pro¬ 
grammer. Der er nemlig in- 



J. Walther Petersen, Bildata 
A/S: VIC kan virkelig løse de op¬ 
gaver, den lille virksomhed har. 


gen, der bare har brug for en 
computer - uden program¬ 
mer er den jo ikke meget mere 
bevendt end en lommereg¬ 
ner. 

Derfor har Bildata indledt et 
samarbejde med software¬ 
huset Micro-Sys ApS i Viby, 
som har specialiseret sig i ud¬ 
formningen af programmer 
til mikro-datamater. Den ene 
af indehaverne, Henning 
Schulz, siger til VI & VIC, at 
selv om Mikro-Sys kun har 
nogle få år på bagen, er den 
faktisk den ældste danske 
virksomhed med dette speci¬ 
ale. 



Henning Schulz er programmøren, der gør VIC til et nyttigt 
værktøj, f.eks. i en håndværksvirksomhed. 


Brugervejledning på dansk 


Det faktureringssystem, Bil¬ 
data tilbyder, indeholder 
bl.a. fakturering med faktu¬ 
raer i endeløse baner, auto¬ 
matisk navn og adresse, vare¬ 
tekst og pris fra lagerliste 
med op til 150 varenumre, 
udregning af moms og rabat, 
dagstotaler med ajourførte 
kundekonti. 

Kundebogholderiet kan ud¬ 
skrive kontokort og kundeli¬ 
ster, og der foretages auto¬ 
matisk tilskrivning af renter ’ 


De første, som anskaffede en 
VIC-20 blev udstyret med en 
brugervejledning på engelsk - 
simpelthen fordi den endnu 
ikke var oversat til dansk. 
Det er den nu, og alle, som 
forhandlerne har kontakt 
med, skulle automatisk blive 
udstyret med den danske vej¬ 
ledning. Sker det ikke, må 
man henvende sig til sin for¬ 
handler - eller til commodo- 
re. 

Den danske version er lavet 
på samme måde som den en¬ 


gelske, d.v.s. med spiralryg, 
hvilket skulle gøre den stærk 
nok til at blive brugt til mange 
opslag. 

Der er tale om en slavisk over¬ 
sættelse af den engelske ma¬ 
nual til dansk - så slavisk, at 
man faktisk kan bruge ind¬ 
holdsfortegnelsen og stik¬ 
ordsregister i den ene version 
til at foretage opslag i den an¬ 
den. 

Eneste forskel er, at siderne i 
den danske brugervejledning 


er dobbelt så store som den 
engelske. Teksten er nemlig 
maskinskrevet og ikke sat -og 
det fylder mere. Alle illustra¬ 
tioner og eksempler er beva¬ 
ret - men naturligvis med 
danske tekster. 

Som nævnt er alle, der har 
købt en VIC med engelsk vej¬ 
ledning, berettiget til at få 
den danske uden yderligere 
udgifter - og ekstra eksem¬ 
plarer kan erhverves for en 
pris af 95,- kr. 
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ft s tf IC: 


Tidsstudier med VIC: 

En praktisk anvendelse af computeren 
til en statistisk opgave 


Ved hjælp af VIC er det mu¬ 
ligt at gennemføre statistiske 
tidsstudier - for eksempel ar¬ 
bejdstidsstudier. 

Det program, som vi her gen¬ 
giver, er egnet til den bruger, 
der ønsker at skaffe sig et 
overblik over sine egne akti¬ 
viteter - men naturligvis kan 
det også bruges på andre må¬ 
der. 

Den bærende idé bag pro¬ 
grammet er de såkaldte fre¬ 
kvensstudier, hvor man i ste¬ 
det for at foretage en kon¬ 
stant registrering af aktivite¬ 
ter, foretager en registrering 
med (tilfældige) mellemrum. 
Hvis man foretager ti obser¬ 
vationer i løbet af en dag - og 
konstaterer, at man i fem af 
tilfældene har registreret den 
samme aktivitet, vil det må¬ 
ske være letsindigt at påstå, 
at halvdelen af tiden tilbrin¬ 
ges med denne aktivitet. 

Men det er ikke metoden, der 
er noget galt med. Det, der er 
brug for, er flere observatio¬ 
ner, eventuelt fordelt over 
flere dage (eller uger eller må¬ 
neder). 

VIC-programmet gør en 
række af de ting, der skal ud¬ 
føres i denne sammenhæng: 
Den venter et (tilfældigt) 
stykke tid og giver en alarm. 
Her er det blot en blip-lyd, 
men det kan naturligvis efter 
temperament ændres til hvil¬ 
ken som helst lyd-effekt, og 
man kan også supplere med 
visuelle effekter. 

Desuden sørger computeren 
for at registrere, hvor lang 
tid, der er gået siden sidste 
alarm, og den foretager be¬ 
regningerne af de forskellige 
aktiviteter og arbejdsområ¬ 
der. 

Disse beregninger er for så 
vidt meget enkle, men der 
bliver mange af dem, og her 
er automatikken en stor 
hjælp. 


Når som helst det ønskes, kan 
VIC med programmet bereg¬ 
ne, hvor stor en del af tiden 
(opgjort i procent), der er an¬ 
vendt på forskellige aktivite¬ 
ter og hvor stor en del af ti¬ 
den, der er anvendt på for¬ 
skellige arbejdsområder. 
Yderligere kan programmet 
udføre en beregning på den 
enkelte aktivitet eller det en¬ 
kelte arbejdsområde. 


Da VIC og TV-apparat ikke i 
sig selv er noget udpræget 
transportabelt system, vil vi i 
det følgende eksempel forud¬ 
sætte, at det drejer sig om 
tidsstudier i et kontor. Den 
person, der ønsker at analy¬ 
sere sin anvendelse af 
arbejdstiden, kan f.eks. be¬ 
grænse sig til aktiviteter som: 
TELEFON 
SKRIVE 


LÆSE 

REGNE 

MØDE 

- Og arbejdsområderne kan 

f.eks. være: 

MARKEDSFØRING 

PRODUKTUDVIKLING 

PRODUKTION 

Man vil hurtigt opdage, hvor 

vigtigt det er at have plads til 

»Andet« eller »Diverse«. 


løøø PRINT'TMHVOR MANGE " ■' INPUT"AKTIVITETER"; A 

1020 PR I NT'TMHVOR MANGE " : 1NPUT"0MRRADER"; 0 

liøø DIMA<A,0>,A*<A+0> : INPUT'TKETøRSTE INTERVAL";13:13=18*3600 

1210 INPUT"MINDSTE INTERVAL";IM : IM=IM#36øø 

10000 II=INT<RND<1)*<IS-IM>>+IM : TT=TI 

20000 PRINT".HMttW VI & VIS'S" : PR I NT "MM TIDSSTUD IE-SVSTEM" :PRINT"MS A 

RBEJDER" 

20100 GETS*:IF TDTT+IITHEN30000 
21000 IFS*="R"THEN40100 
22000 IFS*="P"THEN23000 
22010 GOTO 2øløø 

23000 V=TI : PRINT"3flSVSTEMET HOLDER PAUSE" 

23020 PRINT-MOSKAL SVSTEMET KØRE":PRINT"VIDERE?" PRINT"«- TRYK F'RA EN TAST" 

23035 GETS* 

23050 IFS*0""THENTT=TT+(TI-Y> : GOT020000 
23060 G0T023035 

30000 G0SUB61000 

30001 PRINT"rD®®!KW TRVK PAA EN TAST" 

30002 FQRV=1TOløøøø 

30003 GETS$ : IFS*O n "THEN3001ø 

30004 NEXTV 

30005 ET=INT<RND<1>#<IS-IM)>+IM ; I1=1I+ET 

30006 GETS* IFS*C""THEN30ølø 
3000? IFTI>TT+IITHEN30005 
30008 G0T030006 

30010 PRINT"rS!HVILKEN AKTIVITET?)®!" : RESTORE 
30100 F0RT=1T0A:READA* •'PRINTTTAB<4)fl* = NEXTT 
30110 INPUT"MMSKRIV NUMMER";IA : IFIA>ATHEN30010 
31000 PRINT'TMHVILKET OMRAADE?)®!" 

31100 F0RT=1T00=READA*:PRINTTTAB<4)A*:NEXTT 

31110 INPUT"«MSKRIV NUMMER";10=IFI0>0THEN30øfØ 

32000 AT=RT+II : BT=BT+1 

33000 A<IA,I0>=A(IA,I0)+II:G0T010000 

40100 PRINT"HWBEREGNINGERNE ER" ; PRINT"BASERET PAA" 

40110 PRINTBT"OBSERVATIONER" : PRINT")®FORDELT PAA" : PRINT<INT<AT/2160>)X100"TIMER" 

40200 FORT =1T03000 : NEXT 

42000 RESTORE : PRINT"I®1 PCT. AKTIVITET«" 

42010 F0RAX=1T0A:READA* 

42015 PT=ø 

42020 F0R0X= 1 TOO ■' PT=PT+A < RX, OX ) : NEXTOX 
42030 PRINT <INT <PT*1000/AT) > X1ØT AB < 6 > A* 

42040 NEXTAX 

42050 F0RT=1T02øøø=NEXT 

42060 G0T043000 

43000 RESTORE : PRINT M rW PCT, OMRAADE«”: F0RT=1T0A = READA* '• NEXT 
43010 FOROX*1TOO : READA* 
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Driften 

Inden programmet startes 
op, må man i linierne 60.000- 
60.999 anbringe DATA, 
nemlig navnene på de for¬ 
skellige aktiviteter og deref¬ 
ter områderne. 

Når programmet startes, skal 
man (på spørgsmål) indtaste 
antallet af aktiviteter og an¬ 
tallet af arbejdsområder. 
Derefter skal der indtastes 
oplysning om, hvor mange 
minutter, der højst må gå 
mellem hver observation, og 
endelig hvor mange minut¬ 
ter, der mindst skal gå. 
Herefter tager VIC fat. Den 
genererer et tilfældigt tal, der 
bliver et mål for, hvor lang 
tid, der skal gå, inden der 
alarmeres. 

Når tiden er gået, beder VIC 


om, at der trykkes på en tast - 
' og det er lige meget hvilken. 
Herefter kommer en numme¬ 
reret liste aktiviteter frem på 
skærmen. Nummeret på den, 
der var aktuel lige nu, skri¬ 
ves, og man trykker RE¬ 
TURN. Herefter kommer li¬ 
sten over arbejdsområder -og 
proceduren gentages. Pro¬ 
grammet vender nu tilbage til 
sin »hvilestilling«, men den 
tid, der gik fra den ene obser¬ 
vation til den næste, bliver 
lagret - og et nyt tilfældigt 
tidsinterval genereres. 

Nu kan det jo ske, at man har 
forladt maskinen, men det 
bringer ikke dette program 
ud af fatning. Det vil opret¬ 
holde sin opfordring om at 
trykke på en tast - og sker det 
ikke, tager den fat på den næ¬ 


ste tilfældige tidsperiode. Al¬ 
le de intervaller, der er gået, 
mens apparatet var overladt 
til sig selv, bliver registreret 
som hørende til den aktivitet 
og det arbejdsområde, der 
første gang tastes ind. 

Beregninger 

Når systemet er i sin »hvile¬ 
stilling« - hvilket fremgår af 
skærmen, kan man få foreta¬ 
get beregninger. Det sker helt 
enkelt ved, at man trykker på 
tasten R (for Resultat eller 
Regne). Herefter vil det på 
skærmen blive oplyst, hvor 
mange observationer, der lig¬ 
ger til grund for beregninger¬ 
ne - og hvor lang tid. 

Herefter vil tiden blive for¬ 
delt på aktiviteter, idet det på 
skærmen vises, hvor mange 


procent af tiden, der er an¬ 
vendt på hver enkelt aktivi¬ 
tet. Efter en pause kommer 
en tilsvarende oversigt over 
arbejdsområderne. 

Det kan faktisk være en cho¬ 
kerende oplevelse at blive 
klar over, hvor lang tid, man 
rent faktisk (statistisk) bru¬ 
ger på de forskellige områ¬ 
der. Måske skal man til at 
foretage en omprioritering? 
Men det bliver ikke ved denne 
hovedoversigt. Maskinen 
fortsætter med at tilbyde en 
beregning af de enkelte akti¬ 
viteter eller de enkelte områ¬ 
der. Her vil man f.eks. kunne 
gå ned i arbejdsområdet 
»Produktudvikling« og få 
beregnet, hvordan den totale 
tid, der er anvendt på pro¬ 
duktudvikling er fordelt på 
telefon, møder etc. - Eller 
man kan få en beregning af, 
hvordan den samlede tele¬ 
fontid er fordelt på de enkelte 
arbejdsområder. 

Pauser 

Hvis man ønsker det, er der 
naturligvis ikke noget i vejen 
for, at systemet arbejder døg¬ 
net rundt - man kan så blot 
starte hver dag med at foreta¬ 
ge et input, der lyder på 
»Privat« eller lignende, men 
oftest vil det nok være mest 
naturligt at sætte registrerin¬ 
gen i bero. 

For at gøre det, skal man blot 
trykke på tasten P (for 
Pause). Programmet kører 
videre, så snart man trykker 
på en tast (lige meget 
hvilken). Den tid, der holdes 
pause, regnes ikke med i ob¬ 
servationstiden. 

Sådan som programmet er 
skrevet her, fylder det ca. 
3000 bytes, og en standard 
VIC vil altså have 500 bytes 
fri til inputs. Det skulle nok 
kunne gå an - men har man 
mere hukommelse til rådig¬ 
hed, er der mange mulighe¬ 
der for at foretage en udvidel¬ 
se af systemet - f.eks. med en 
automatisk registrering af, 
hvordan aktiviteter og ar¬ 
bejdsområder er fordelt på 
dagen. - Tales der mere i tele¬ 
fon om morgenen end om ef¬ 
termiddagen - og er produkt¬ 
udvikling altid henlagt til den 
sidste time inden fyraften? 


43015 PT-0 

43020 FORflX-1T0A •' PT=PT+A < FIX.. OX > : NEXTFIX 
43030 PRINT<INT<PT*løøø/AT>VløTRB<6>R$ 

43040 NEXT0X 

43050 F0RT=1T02000 = NEXT 

44000 PRINT'TMWIL DU BEREGNE EN" : PRINT "ENKELT AKTIVITET" 

44010 PRINT"ELLER ET OMRAADE?" : PRINT"TRYK fl ELLER 0" 

44020 FQRT=1TO1000 : GETSI 

44030 IFS$=“A"THEN45000 

44040 IFS$="0"THEN46000 

44050 NEXTPG0T020000 

45000 REST0RE : TR=0 

45010 PRINT'TMHVILKEN AKTIVITET?*®" 

45100 F0RT=1TQA ■ READA* = PRINT.TTRB<4>A$ : NEXTT 

45110 INPUT"*MSKRIV NUMMER";IR : PRINT"UB PCT. 0MRAADE1" : IFIR>ATHEN450øø 
45220 F0RX=1T00•TA=TA+A<IA;X> : NEXTX=IFTA=ØTHEN62øøØ 
45225 REST0RE : F0RT=1T0IA : READR$ : NEXTT ; PRINT" "A$"»" 

45230 REST0RE■F0RT=1TOA■READAf■NEXTT 
45300 FGRT=1T00 : READA$ 

45330 PRINT<INT<A< IR;T>#1000/TA>Vlø; : PRINTTAB<6>A$ 

45335 NEXTT 

45400 FQRT=lT03øøø 

45410 GETS$ : IFS$="0"THEN46000 

45420 IFS$="A"THEN45000 

45430 NEXTT : G0T020000 

46000 REST0RE : TR=0 

46010 PRINT'TKHVILKET OMRAADE?*®" 

46100 F0RT=1T0A : RERDA* : NEXTT 

46105 F0RT=1T00: READA* : PR1NTTTAB<6)A* •' NEXTT 

46110 I NPUT" *MSKRIV NUMMER"; IR : PRINT" 3S PCT. AKTIVITET*!" : IF IA>0THEN46øøø 
46220 F0RX=1T0A■TA=TA+A<X; IA>•NEXTX■IFTA=øTHEN62øØø 
46225 REST0RE : F0RT=1TGIR+A : READAf : NEXTT : PRINT" "A$"M" 

46300 REST0RE:F0RT=1TOA■READA$ 

46330 PRINT<INT<A<T;IA>*løøø/TA))/10; : PRINTTAB<6>A$ 

46335 NEXTT 
46400 F0RT=lT03øøø 
46410 GETS* : IFS*="0"THEN46øøø 
46420 IFS$="R"THEN45000 
46430 NEXTT : G0T020000 

60000 DATAAKTIVITET 1;AKTIVITET 2;AKTIVITET 3;AKTIVITET 4;AKTIVITET 5 
60010 DATAOMRAADE 1.. 0MRRADE 2;0MRAADE 3;0MRAADE 4;0MRAADE 5 
oløøø F0RT=1T05 = P0KE36878; 15 = P0KE36876; 225 : NEXT ■'P0KE36878; 0 : RETURN 
62000 PR I NT ".TrøBl DER ER INGEN DATA" 

62100 F0RT=lT01øøø:NEXTT-G0T044000 

READV. 
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Sådan holder man 
styr på skærm- 
og farveadresser 


Ved udvidelse af RAMmen i 
VIC-20 er der specielt én ting, 
man skal være opmærksom 
på, nemlig at skærm- og 
farve-RAM skifter place¬ 
ring, hvis VIC-20 udstyres 
med mere end 8K RAM. 
Denne ændring sættes altså i 
funktion i det øjeblik, man 
monterer en 8- eller 16K- 
RAM udvidelse. Hvorimod 
en 3K-RAM udvidelse ikke 
udløser nogen ændring, da 
der kun er 6655 bytes free. 
Det, der sker, er, at skærmen 
flytter fra området 7680- 
8192 ned til 4096-4608, og 
farveRAMmen flytter fra 
området 38400-38912 ned til 
37888-38399 (se figuren). 
Ændringen har kun betyd¬ 


ning for programmet, hvis 
der anvendes POKE eller 
PEEK til skærmen og farver¬ 
ne. Man bør da undgå kom¬ 
mandoer som: POKE 7680,3 
og i stedet udskifte tallet 7680 
med en variabel: POKE 
SK,3. Hvis skærmens og far¬ 
vernes placering så beregnes i 
begyndelsen af programmet 
med nedenstående formel, 
kan programmet anvendes i 
enhver RAM-konfiguration: 
SK = 4 x (PEEK (36866) and 
128) + 64 X (PEEK (36869) 
and 120). 

F = 4 X (PEEK (36866) and 
128)+ 37888. 

Mere om dette emne findes i 
VIC-20 brugervejledningen 
side 61-63. 


38912 

38400 

37888 


8192 

7680 

4608 

4096 

0 




FARVE 


FARVE 



SKÆRM 



SKÆRM 




STD. VIC 20 VIC 20 + >8K 

OG VIC 20 + 3K 


VIC har vundet indpas i skolen 


Med introduktionen af 
mikro-computere til over¬ 
kommelige penge har skoler¬ 
ne fået mulighed for at gen¬ 


nemføre undervisningen i da¬ 
talære på en meget realistisk 
måde. 

VIC-20 har således også fun¬ 


det sin plads i skolerne, hvor 
brugen af en skærm med sto¬ 
re karakterer gør den meget 
anvendelig - man kan også se, 


hvad der står på skærmen, 
selv om man sidder bagest. 
På Holstebro kommunale 
Ungdomsskole synes man 
imidlertid ikke, det er nok, at 
alle kan se. Her skal alle selv 
kunne arbejde med compute¬ 
ren, og til den ende har man 
anskaffet otte VIC-20 med 
tilhørende kassettebåndsta¬ 
tioner og udvidelsesmoduler 
for ekstra hukommelse. 
Undervisningen på VIC’erne 
omfatter programmerings- 
lære omkring professionelle 
bogføringssystemer, karto¬ 
tekssystemer, fakturerings¬ 
systemer o.s.v. 

Ud over at bruge VIC-20- 
computerne til datalære an¬ 
vendes maskinerne i under¬ 
visningen, bl.a. med retstav- 
ningsprogrammerne, hvor 
eleverne skal stave ord, der 
bliver præsenteret på skær¬ 
men. 
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VI & VIC 


Ægte brugerdefinerede taster 
på VIC med super expanderen 


Med super expander-modu- 
let er der en række af de kend¬ 
te VIC-funktioner, det bliver 
lettere at arbejde med - og der 
kommer nye muligheder til. 
Der er den særligt glædelige 
ting ved denne expander, at 
der allerede nu foreligger en 
dansk brugervejledning, der 
er let tilgængelig, dels fordi 
den er struktureret på en 
meget overskuelig måde, dels 
fordi de enkelte funktioner er 
beskrevet kort og klart og 
med små program-stumper, 
der illustrerer anvendelsen. 
De muligheder, der ligger i 
super expanderen, ligger 
først og fremmest i en for¬ 
bedret anvendelse af grafik 
og farver, lettere brug af to¬ 
ner, programmering af funk¬ 
tionstaster og simple kom¬ 
mandoer til tegning af grafi¬ 
ske figurer. 


Det skal også nævnes, at mo¬ 
dulet indeholder 3K RAM- 
hukommelse, der giver mu¬ 
lighed for at arbejde med 
større programmer. 


Nye funktioner 

, Det første, der sker, når su¬ 
per expanderen er sat i for¬ 
bindelse med VIC, er at de fi¬ 
re funktionstaster til højre 
(de lysebrune med betegnel¬ 
sen f 1 -8) har fået tildelt en be¬ 
tydning, nemlig syv funktio¬ 
ner, som hører til super ex¬ 
panderen, og som den otten¬ 
de funktion »LIST« + »RE¬ 
TURN«. 

Det bedste ved denne facilitet 
er næsten, at man efter eget 
valg kan ændre deres betyd¬ 
ning helt efter egne ønsker, så 


der for alvor bliver tale om. 
brugerdefinerede taster, og 
mulighederne er mange, idet 
der kan accepteres op til 128 
karakterer på en funktions¬ 
tast. 

En oplagt anvendelse af den¬ 
ne mulighed vill være at få di¬ 
rekte adgang til dele af det 
program, der ligger i VIC. 
Har man mange forskellige 
programmer, man gerne vil 
have mulighed for at køre ind 
imellem hinanden, kan man 
tildele funktionstasten be¬ 
tydningen RUN X RE¬ 
TURN, hvor X er nummeret 
på første linie i programmet. 
Man kan så køre dette pro¬ 
gram ved blot at trykke på en 
enkelt tast - og med mulighed 
for 64000 programlinier, er 
det nok en mulighed, der vil 
tiltale mange. 

Men som nævnt er der mange 


funktioner at tage fat på med 
super expanderen. Inden for 
området grafik bringer vi an¬ 
detsteds et program, der kan 
bruges til at tegne kurver. 

VICXTOR e»" 



lidt ved siden af sig selv efter 
at han har POKEt nye tal i 
lokation 36864. 


Taler I for lidt sammen? 
Køb en hjemmecomputer! 


Fra en læser har vi modtaget: 

Indtil nu har jeg ført en fred¬ 
fyldt og tildels problemfri til¬ 
værelse: Først på arbejdet, 
derefter købe ind, og så, en¬ 
delig, dagens højdepunkt: 
Fjernsynet. 

Åhhh . . . disse skønne stille 
aftener foran vort bedste eje, 
ikke ét eneste ord blev der 
sagt, hver især sad der, i sin 
egen lille verden. Jeg husker 
min mand, som han var den¬ 
gang: Han så ikke en James 
Bond film, han var James 
Bond. 

Selvfølgelig morer jeg mig 


lidt engang imellem, som 
f.eks. da jeg købte en VIC 20, 
i øvrigt til stor fornøjelse for 
mig selv. 

Denne impulsive handling 
har ændret vore før så hygge¬ 
lige aftener. I samme øjeblik 
jeg går ind og tænder for ma¬ 
skinen, bliver min mand en 
anden, fra at være »en mand 
af få ord«, ændrer han sig 
pludselig til en fuldblods Jør¬ 
gen Mylius, han taler til mig 
uafbrudt (altid noget, der 
kræver et svar). Jeg har ham 
så småt under mistanke for at 
være analfabet, men måske 
er han bare forkalket eller se¬ 


nil. Han er f.eks. ikke i stand 
til at følge med i en film mere, 
det er lige før han også behø¬ 
ver hjælp til at se prøvebille¬ 
det. Måske skulle jeg få ham 
skrevet op til en plejehjems¬ 
plads, før han bliver total 
hjælpeløs. 

Det er muligt, at det er mig, 
der har »skjulte evner«. En 
ting er sikkert, han er overbe¬ 
vist om, at jeg er blevet til 
Truxa. For når han tror jeg, 
opholdende mig i et andet 
værelse, kan følge med i det, 
han ser i fjernsynet, så er der 
»noget, der er forkert, som 
ikke er rigtigt«. 


En af mine venner, der som 
jeg også har en computer og 
en kone med nøjagtig samme 
tilbøjeligheder som min 
mand, har listigt grinende 
fortalt mig, hvordan han har 
løst vores fælles problem, og 
jeg vil her lade det gå videre til 
andre interesserede. 

Sæt dig hyggeligt tilrette sam¬ 
men med din kone/mand 
foran fjernsynet. 

Afspil en rigtig kedelig, helst 
dødsyg, film på video’en. 
Har du ikke video, stil ind på 
dansk TV. 

Når fruen/herren er faldet i 
søvn: List forsigtigt ind til din 
computer. Du kan nu arbejde 
et par timer i fred og ro. 
Husk ... du må ikke slukke 
eller skrue ned for fjernsynet, 
for så vågner hun/han. 
Metoden er afprøvet og vir¬ 
ker perfekt. 

Rigtig god fornøjelse. 

Ann Hansen 
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_ UiUIfr _ 

Super expanderen tegner kurver 


Her bringer vi et program, 
som kun kan anvendes i for¬ 
bindelse med et super expan- 
der modul. 

Ved udførelsen af program¬ 
met, kan man få tegnet en 
kurve i et koordinatsystem. 
Der kan tegnes kurver for 3., 
2., 1. og 0. grads ligninger. 
Der skal knyttes nogle kom¬ 
mentarer til programmet: 

Vælg ikke for store koeffici¬ 
enter til x 5 og x 2 , idet der så vil 
fremkomme meget stejle gra¬ 
fer, som næsten intet viser. 
Når der spørges om X-inter- 
valler, menes der hvor tæt de 
afsatte punkter skal ligge og 
dermed hvor tæt kurven skal 
være. Små værdier giver en 
tæt kurve, men der bliver i 
nogle tilfælde lang ventetid, 
inden resultatet viser sig. 

Den kurve som tegnes, ud¬ 
trykkes i polynomiet 
AxX 5 + BxX 2 + CxX + D. 
Hvis der kun ønskes et an¬ 
dengradspolynomium, skal 
A sættes lig med nul. Hvis der 
skal laves en ret linie, skal bå¬ 
de A og B være nul. 

Det er ikke muligt at lave en 
kurve, som kan aflæses nøj¬ 
agtigt, men der kan gives et 
fingerpeg om kurvens for¬ 
løb, toppunkter, stejlhed og 
vendetangenter. Måske en 
god hjælp, hvis man sidder 
med en svær opgave. 

Følgende værdier giver nogle 
forskellige grafer. Prøv dem! 
A 2 0 0 0 0 

B 2 0,25 0 0 -2 

C 2 0 -2 0 0 

D 2-4-335 
finhed 0.1 0.1 0.1 0.1 0.1 

Spørgsmålet om man ønsker 
prikker skyldes, at man kan 
være interesseret i hvilke ko¬ 
ordinater, kurven kommer i 
nærheden af. Prikkerne kan 
imidlertid gøre billedet lidt 
uoverskueligt. 

Et program som dette kan na¬ 
turligvis udbygges på forskel¬ 
lige måder - det vil vi overlade 
til læserne at tage fat på... 


1 REM ****** PR0GRRMMØR RAGE MONRAD ******************************************* 

2 REM ****** KURVER I K00RDI NATS VSTEMET m:*m**#*##**#******#im*m##!|i##m* 

3 PRINT'TFROGRAM DER TEGNER KURVER I KOORDINAT- SYSTEMET." 

4 PRINT"ØNSKES PRIKKER I K00R-DINATSYSTEMET (N/J)" 

6 INPUT PRS 

7 PRINT"LIGNINGEN SER SAADAN UD : " 

8 PR I NT" A#X T3+B#X 12+C#X+D 11 

9 PRINT"- - - - M 

10 PRINT 

11 PRINT”K0EFFICIENTEN TIL XT3" 

12 INPUT A 

13 PRINT"K0EFFICIENTEN TIL Xt2“ 

14 INPUT B 

15 PRINT”K0EFFICIENTEN TIL X" 

16 INPUT C 

17 PRINT"KONSTANTEN" 

18 INPUT D 

19 PRINT"MED HVOR SMAA INTERVALLER ØNSKES X ?" 

20 INPUT E 
30 GRAPHIC 2 

35 DEF FNF(X > =A*X T3+B*X T2+C*X+D 

36 REM 

40 REM X-AKSEN 

41 REM 

50 DRAW 2,0,580 TO 1023,500 

6ø DRAW 2,1000,480 TO 1023,5øø TO løøø,52ø 

70 CHAR 11,19,"X" 

71 REM 

80 REM Y-AKSEN *************M************************************************* 

81 REM 

82 CHAR ø,lø,"V" 

90 DRAW 2,500,0 TO 500,1023 

løø DRAW 2,485,30 TO 500,0 TO 520,30 

111 REM 

120 REM ENHEDER PAA X-AKSEN *************************************************** 

121 REM 

140 FOR I=4ø TO 1650 STEP 50 
150 DRAW 2,I#ø.6,495 TO I#ø.6,508 

160 NEXT I 

161 REM 

170 REM ENHEDER PAA Y-AKSEN 
180 REM 

190 FOR 1=100 TO 1023 STEP 50 

200 DRAW 2,495,1 TO 508,I 

201 NEXT I 

210 IF PRSO"J" THEN GO TO 219 

211 REM 

212 REM PRIKKER ♦Jtesteslsslf###*#**************#**^******#^^^***#*^**##*#*-**##*#*****^ 
^ ^ REM 

214 FOR I=5ø TO 1023 STEP 50 

215 FOR J=4ø TO 1650 STEP 50 

216 POINT 2,J*0.6,I 

217 NEXT J 

218 NEXT I 

219 REM 

220 REM GENERERER X- OG Y-KOORDINATERNE *************************************** 

230 REM 

231 CHAR 0,15,"VENT!" 

240 FOR X=-9 TO 9 STEP E 

241 X=INT((X+0.øøøøl>#100>/100 
250 XK=5øø+X*5ø*0.6 

260 YK=5øø-FNF < X)#50 

265 IF XK<50 OR XK>1000 OR YKC50 OR YKMØøø THEN GO TO 290 
270 CHAR 0,15," 

280 POINT 2,XK,YK 
290 NEXT X 
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VIC-CHIP’en 


Mange af VICs enestående 
egenskaber skyldes én enkelt 
kreds: 6561 Video Interlace 
Chip’en (VIC). Denne kreds 
iifdeholder alt nødvendig lo¬ 
gik, der muliggør program¬ 
meringen af farvegrafik, 
med stor opløsning. VIC in¬ 
deholder også A/D-konver- 
tere samt lydudgang. 

Egenskaber: 

• 16 farver. 

• Op til 600 individuelle 
programmerbare loka- 
tioner på en standard 
TV-skærm. 

• Skærm-centrerings¬ 
facilitet. 

• Opdeling af skærmen i op 
til 192x200 prikker. 


om VIC 

Færdige programmer, hvad 
enten det er spil eller mere 
saglige programmer, sikrer, 
at en VIC-brilger kan få glæ¬ 
de af sin computer fra den 
første dag. 

Med hjælp fra den brugervej¬ 
ledning, der følger med ma¬ 
skinen, kan enhver gå i gang 
med at lave egne programmer 
- men før eller siden risikerer 
man at stå i den situation, at 
man stiller flere spørgsmål, 
end den lille bog kan besvare. 
Når det sker, er tiden inde til 
at overveje anskaffelsen af 
VIC-20 Programmers Refe¬ 
rence Guide. Det er en diger 
svend (skrevet på engelsk) på 
mere end 200 sider med flere 
detaljer om VIC og program¬ 
mering. 

Bogen kan erhverves hos 
VIC-forhandlerne for 295,- 
kr., og den indeholder en 
masse oplysninger, som i 
mange tilfælde kan bringe 
programmøren over et pro¬ 
blem, brugervejledningen ik¬ 
ke umiddelbart kan klare. 
For de VIC-brugere, der ikke 
er tilfredse med at vide, hvor¬ 
dan computeren virker, men 
også vil have besked om. 


• To tegnstørrelse, valgbar. 

• Lydsystem, 
indeholdende: 

a) Tre individuelt pro¬ 
grammerbare tone¬ 
generatorer. 

b) Hvid støjs generator. 

c) Styrkeregulering. 

• To 8 bit A/D-konvertere. 

• Interlace omskifter. 

• 16 adresserbare registre. 

• Lys-penne indgang. 

• 2 farve funktioner. 

Næsten alle disse egenskaber 
udnyttes allerede i VIC-20. 
Styringen foregår i opstarts¬ 
fasen via de 16 adresserbare 
registre. 

Disse registre er også tilgæn¬ 
gelige for brugeren, og et 


hvorfor den virker som den 
gør, må VIC REVEALED af 
Nick Hampshire være den 
rigtige litteratur at falde i 
søvn med. 

Bogen, der er på 270 sider 
(engelsk tekst), er ikke udgi¬ 
vet af Commodore, men den 
er fuldt ud accepteret af 
Commodore, der da også 
forhandler den (pris 195,- 
kr.). 


godt kendskab til kredsen 
kan give baggrund for mange 
specielle effekter, udført af 
VIC-kredsen. Effekter som 
ellers ikke ville være mulige. 
Vi vil derfor i denne, og de 
følgende artikler, gennemgå 
VIC-kredsens 16 registre, og 
indgående forklare virkemå¬ 
den af hvert enkelt. Desuden 
vises programstumper, såle¬ 
des at man umiddelbart kan 
omsætte teorien til praksis. 

I skemaet ses VIC-kredsens 
16 registre, med markering af 
sammenhørigheden af de en¬ 
kelte bit. 


A: Interlace mode 

Et normalt video-signal sen¬ 
des til TV’et 25 gange i sekun¬ 
det. Interlace-mode nedsæt¬ 
ter dette til det halve. Dette 
muliggør, at VIC-billedet 
kan indkopieres i et andet 
TV-billede, når der anvendes 
passende multiplexing-ud- 
styr. 

Interlace off: 

POKE 36864, PEEK (36864) 
AND 127 

Interlace on: 

POKE 36864, PEEK (36864) 
OR 128 

B. Horisontal skærm¬ 
position 

Indholdet af dette register 
angiver TV-billedets hori¬ 
sontale placering. Den nor¬ 
male værdi er 12. Gøres vær¬ 
dien mindre flyttes billedet 
mod venstre, gøres den større 


flyttes billedet mod højre. 
Værdien (x) ændres således: 
POKE 36864, PEEK (36864) 
AND 128 OR x 

G. Vertikal skærmposition 

Indholdet af dette register 
angiver TV-billedets vertika¬ 
le placering. Den normale 
værdi er 38. Gøres værdien 
mindre flytter skærmen én 
prik opad for hvert ciffer. 
Gøres værdien større flytter 
skærmen nedad. 

Værdien (x) ændres således: 
POKE 36865, x 

D. Antallet af skærm- 
kolonner 

Normalt er der valgt 22 ko¬ 
lonner. En ændring af dette 
vil ændre skærmbilledet til¬ 
svarende. Det største antal 
kolonner, der giver nogen 
virkning på billedet, er 27. 
Cursorkontrolrutinerne er 
baseret på 22 kolonner, så 
ændres dette antal, vil disse 
rutiner ikke fungere korrekt. 
Antallet af kolonner (x) 
ændres således: 

POKE 36866, PEEK (36866) 
AND 128 OR x 


E. Antallet af skærmlinier 

Antallet af linier kan variere 
fra 0 til 23. Et større antal gi¬ 
ver uforudsigelige og ubruge¬ 
lige skærmbilleder. 

Antallet af linier (x) ændres 
således: 

POKE 36867, PEEK (36867) 
AND 129 OR (X *2) 


LOKATION 

HEX DEC 

STARTVÆRDI 5K-VIC 
BINÆR DEC 

BIT-FUNKTION 

Se tekst 

9000 

36864 

0 

0 

0 

0 

I 

I 

0 

0 

12 

ABBBBBBB 

9001 

36865 

0 

0 

I 

0 

0 

I 

I 

0 

38 

CCCCCCCC 

9002 

36866 

I 

0 

0 

I 

0 

I 

I 

0 

150 

HDDDDDDD 

9003 

36867 

X 

0 

I 

0 

I 

I 

I 

0 

46 el. 176 

GEEEEEEF 

9004 

36868 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

GGGGGGGG 

9005 

36869 

I 

I 

I 

I 

0 

0 

0 

0 

240 

HHHHIIII 

9006 

36870 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

J J J J J J J J 

9007 

36871 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

KKKKKKKK 

9008 

36872 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

255 

LLLLLLLL 

9009 

36873 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

255 

MMMMMMMM 

900A 

36874 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

NRRRRRRR 

900B 

36875 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

OSSSSSSS 

900C 

36876 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

PTTTTTTT 

900D 

36877 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

QUUUUUUU 

900E 

36878 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

WWWWV V V V 

900F 

36879 

0 

0 

0 

I 

I 

0 

I 

I 

27 

XXXXYZZZ 


Mere viden 
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VI Cf 


VIC-klub samler alle med 
interesse for computere 


stillet til rådighed af kommu¬ 
nen. 

Syv af medlemmerne har 
egen computer. Fire har en 
VIC-20, mens de tre øvrige 
har valgt en ZX81. 


Danmark har fået sin første 
VIC-klub. I Hadsten er en 
halv snes computerglade 
mennesker gået sammen og 
har skabt faste rammer om 
den fælles interesse. 
Klubben, der blev dannet i 
marts, har foreløbig ti med¬ 
lemmer. Formand er den lo¬ 
kale VIC-forhandler i Had¬ 
sten, Freddy Pedersen. 

- Vi var tre computer-interes¬ 
serede mennesker, der en dag 
kom til at snakke om, at der 
måtte være et behov for en 
klub for folk med interesse 
for minicomputere, fortæller 
Freddy Pedersen. 

Klubben holder møde to gan¬ 
ge om måneden. De første 
gange foregik det i Freddy 
Pedersens forretning, men 
nu har klubben fået et lokale 



I VIC-klubben diskuteres programmering - og de forskellige systemer kan sammenlignes direkte. 

(Foto: Peter Laursen) 


VIC program sælges 


PROGRAMMETS NAVN: 
BESKRIVELSE:_ 



HARDWARE: _ MEDIUM: 

PRIS:_ 

KØBES HOS: _ 


Kuponen sendes til VI & VIC, Kornager 29, 7100 Vejle 
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- Det er ikke noget krav for at 
blive medlem, at man har en 
computer. De, der ikke selv 
ejer en computer, leger med 
de andres maskiner, siger 
Freddy Pedersen. 

De, der er mest fortrolige 
med computerne, underviser 
de andre klubmedlemmer i 
BASIC-programmerings- 
sproget. Desuden udveksler 
medlemmerne erfaringer og 
programmer. 


Yngste medlem 10 år 

De to medlemmer, som sam¬ 
men med Freddy Pedersen 
tog initiativ til dannelse af 
VIC-klubben, er begge gym¬ 
nasieelever. To andre med¬ 
lemmer er endnu yngre. Den 
yngste er bare ti år. Han har 
endnu ikke sin egen compu¬ 
ter, men arbejder ivrigt på de 
andre klubmedlemmers 
computere. 

Det andet helt unge medlem 
er Lasse Buschmann. Han er 
13 år og går i 7. klasse. Lasse 
har haft sin egen computer, 



en VIC-20, siden 6. februar i 
år. 

Lasse har ikke sin interesse 
for computere noget bestemt 
sted fra. Han har længe haft 
lyst til at få sin egen maskine 
og har selv sparet sammen til 
VIC-20’eren. 

I starten lavede Lasse især 
spil på sin computer, men nu 
bruger han den mest til store 
udregninger, og han har lavet 
flere programmer selv. 

- Jeg kunne godt bruge com¬ 
puteren til mine lektier, hvis 
jeg havde lyst, men det vil jeg 
ikke. Jeg vil lære at lave lek¬ 
tier på almindelig vis først, si¬ 
ger Lasse Buschmann. 

Lasse er glad for sin VIC-20, 
men han er meget utilfreds 
med den instruktionsbog, 
der fulgte med, da han købte 
computeren. 

- I begyndelsen havde jeg 
svært ved at forstå alle fag¬ 
udtrykkene, fordi de er på en¬ 
gelsk. Og så synes jeg ikke, 
der fortælles nok om de mu¬ 
ligheder, der er med VIC-20. 
Der er ikke nok eksempler. 


Vlfr _ 

VIC programmer 


Lad andre få mulighed for at 
købe de programmer, du ud¬ 
vikler til VIC. 

Rubrikannoncerne her i bla¬ 
det koster 1 kr. pr. spaltemil¬ 
limeter, og for overskuelig¬ 
hedens skyld bør annoncerne 
bygges op på samme måde, 
som det kan ses her på siden. 
Det vil sige, at annoncetek¬ 
sten skal indeholde oplysnin¬ 
ger om nødvendigt udstyr, 
hvilket medium, program¬ 
met findes på (kassettebånd, 
disk eller cartridge), prisen - 
og naturligvis oplysninger 
om, hvor man kan købe 
programmet. 

Brug kuponen til din annon¬ 
ce. 


PROGRAMMETS NAVN: 
MASTER MIND 
Beskrivelse: Programmet le¬ 
veres i to versioner (til s/h- og 
farve-fjernsyn). I farveversi- 
onen skal man gætte .en til¬ 
fældig farvekombination, 
mens det i s/h versionen dre¬ 
jer sig om en talkombination. 
Programmet er udstyret med 
masser af farve (ikke s/h 
vers.) og lydeffekter. Der 
medfølger udførlig forkla¬ 
ring. 

Programmet leveres på kvali¬ 
tetskassette. 

Hardware: 

VIC-20 (3583 bytes). 
Medium: Kassettebånd. 

Pris: 75 kr. frit leveret ved 
forudbetaling på 
giro 1 33 70 25. 

Købes hos: Robin Price, 
Kobbelhøjvej 19, 

9260 Gistrup. 


Nyt kartotekprogra 



kun kr. 500,- 

+ moms 9 


Programmet indeholder: 
Navn 

Evt. initialer 


Der kan søges på: 

Navn 

Initialer 


Adresse 

Kontaktperson 

Tlf.nr. 

Andre individuelle oplysninger efter 
brugers valg, f.eks.: 

Telegramadresse, gironummer, rabatter, 
betalingsbetingelser, medlemsforhold 
o.s.v. 


Kontaktperson 

Tlf.nr. 

Programmet kan bruges til udskrivning på 
labels. 

Kodeord sikrer mod misbrug. 

Ring efter nærmere oplysninger. 



W. ROLF PEDERSEN ApS 

Fiolstræde 14 -1171 Kbh. K. - (01) *13 70 56 
Ellekær 12 - 2730 Herlev - (02) *91 5511 
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Hi s VIC* 




commodore 

COMPUTER 



Den personlige computer, VIC-20 fra Commodore, 
er blevet mange danskeres første skridt ind i den spændende computeralder. 

Nu kommer næste skridt for dem, der vil udbygge deres VIC-20: 

Printeren, VIC-1515 o g diskettestationen, VIC 1540 

- to nyheder, som sammen med VIC-20 giver et komplet og særdeles ydedygtigt dataanlæg til en 
overkommelig pris. En velegnet løsning til mindre administrative opgaver. 


VIC-1515 

En rigtig papirprinter. Med 80 karakterer 
og en hastighed på 30 tegn/sek. i A4-format. 
Pris kr. 4.945,- incl. moms. 

• Store og små bogstaver. 

• »negativ skrift«. 


VIC-1540 

Diskettestationen, som udvider lagerkapaciteten til 175K 
bytes svarende til 50 A4-sider. Sammen med VIC-20 særdeles 
velegnet til programudvikling. Hurtig dataoverførsel. Nem 
betjening. 

Pris kr. 6.925,- incl. moms. 


VI & VIC udkommer hver anden 
måned med ah del nyeste stof, 
som kan gøre det mere 
interessant at arbejde med VIC. 

I abonnement koster VI & VIC 
85,- kr. for seks numre frit 
tilsendt. Brug kuponen til at 
bestille bladet. 


• cifre. 

• grafiske tegn. 

• egne programmerede tegn. 

• placering og flytning af tekstafsnit. 

• »traktorfremføring« af papirbanen. 


Se og prøv det komplette VIC-dataanlæg hos den 
autoriserede VIC-forhandler. 

Vi søger fortsat forhandlere på Sjælland og Fyn. 


UlQ 


SJÆLLAND: Betafon Radio. Istedgade 79. 1650 Kbh. V, 01 310273 Samfundslitteratur, Rosenørns Alle 11, 1970 Kbh. V. 01-351942 CR- 
Commander Radio, Smallegade 4, 2000 Kbh. F, 01-343422 Poly Data Microcenter, Strandboulevarden 63, 2100 Kbh. 0, 01-420705 L. A. 
Electronic, Røde Mellemvej 119, 2300 København S, 01-551540 Datacare, Taebyvej 17, 2610 Rødovre, 01-705858 W. Rolf Pedersen, Ellekær 
12, 2730 Herlev, 02-915511. Fiolstræde 14, 1171 Kbh. K. 01-137056 Polyteknisk Boghandel, Anker Engelundsvej 2. 2800 Lyngby, 02-881488 
Bo-el Data, Tarmsborgvej 19, 3400 Hillerød, 02-253131 JE Kontorcenter, Algade 34 , 4660 St. Heddinge, 03-703332 

LOLLAND/FALSTER: JD-microdala, Vestergade I5A, 4930 Maribo, 03-881700 FYN: EDB Butikken, Rødegårdsvej 104, 5000 Odense C. 
09-147660 Werners Radio Elektronik, Bredgade 5, 5450 Otterup, 09-823333 JYLLAND: G. P. Kontorsystemer, Rådhustorvet 5, 6400 Søn¬ 
derborg, 04-424546 Teknik Huset, Slotsvej 5, 6510 Gram, 04-829747 Kurt Øland, Jernbanegade II, 6700 Esbjerg, 05-125299 Semicap Data, 
Kongensgade 57, 7000 Fredericia, 05-931565 Logic Design, Ribisvej 11, 7400 Herning, 07-221300 Pe-Co Computer System, Struervej 61 
7500 Holstebro, 07-414646 Helmholl Elektronik, Farvervej 2, 7600 Struer, 07-852611 Elektroniklageret, Væselvej 132, 7800 Skive, 07 
526177 Akademisk Boghandel, Universitetsparken, 8000 Århus C, 06-128844 Clemens Papirteknik, Clemenstorv 8, 8000 Århus C, 06 
133922 Editor, Sønderalle 5. 8000 Århus C, 06-127720 Hadsten Elektronik, Nedre Hadstenvej 3, 8370 Hadsten, 06-980408 Djursland Data 
Nordhavnsvej 1, 8500 Grenå, 06-326465 Silkeborg Elektronik. Nygade 22, 8600 Silkeborg, 06-829747 Blldaia A/S, Adelgade 48. 8600 Skan 
derborg, 06-525344 Dansk Computer Center, Kattesund 13, 8700 Horsens, 05-611110 Djursland Data, Kirkegade 4, 8900 Randers, 06- 
434200 Knud Engsig Konlorudstyr, Bispensgade 3, 9100 Aalborg, 08-126666 Norad, Strandvejen 43, Lønstrup, 9800 Hjørring, 08-960188 
GRØNLAND: Musikhuset Julianehib, Box 160, 3920 Julianehåb, Grønland 0014-38133 


C ■“' “vi. 

fe'«.. 

_ 

Jeg ønsker abonnement på VI & VIC. 


NAVN: 


ADRESSE: _ 


POST NR. 


BY:. 


Indsendes til VI & VIC 
Kornager 29, 7100 Vejle 







































